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Informacioén sobre la asignatura

1. Breve descripcion de la asignatura

La asignatura tiene por objeto educar en una mentalidad visual dentro de la concepcién dramatica
de una historia. Pensar en imagenes y construir conflictos a partir de ellas constituye una de las
premisas de la asignatura. En esta direccion se orientaran la mayor parte de los esfuerzos de la
materia. Asi, se tratara de eludir la explicacion verbal de la trama y sus conflictos para ejercitar la
escritura en imagenes que demanda el cine.

2. Objetivos de la asignatura

La asignatura tiene por objetivo dotar a los estudiantes de las herramientas necesarias para hacer
frente a una escritura dramatica visual: pensar en imagenes, recurrir a las distintas funciones de
la imagen, reducir o evitar el didlogo, entre otros recursos. Ademas, se pretende dotar a los
alumnos y alumnas de la capacidad suficiente para analizar el guion de una pelicula haciendo
hincapié en sus elementos estructurales, narrativos y dramaticos.

3. Vinculacion formativa con otras asignaturas del titulo
La asignatura esta vinculada con la asignatura de Guion Il y con Prdcticas de escritura dramdtica I,
1yl

4. Competencias y resultados de aprendizaje (Segun Decreto 58/2011, de 15 de septiembre,
por el que se establece el plan de estudios de las especialidades de Direccién escénica y
Dramaturgia e Interpretacion, de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Arte Dramatico
en la Comunidad de Castilla y Le6n).

4.1. Competencias generales

1. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

2. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

3. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

4. Fomentar la expresion y creacion personal, integrando los conocimientos teéricos, técnicos y
practicos adquiridos; mostrando sinceridad, responsabilidad y generosidad en el proceso
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creativo; asumiendo el riesgo, tolerando el fracaso y valorando de manera equilibrada el éxito
social.

5. Investigar para concebir y fundamentar el proceso creativo personal, tanto en lo que se refiere
a la metodologia de trabajo como a la renovacion estética.

4.2. Competencias especificas

1. Conocer los aspectos fundamentales de la estructura clasica cinematografica.

2. Desarrollar una busqueda de la imagen como maxima expresion del conflicto cinematografico.
3. Potenciar la capacidad de construir escenas de poderosa fuerza cinematografica con la
visualizacién del guion.

4. Analizar las diversas formas del texto propio del espectaculo (incluido el espectaculo
audiovisual).

4.3. Resultados de aprendizaje

1. Capacidad de aplicar las herramientas estudiadas para realizar el analisis de una pelicula,
extrayendo conclusiones respecto a la estructura y la idea de la misma.

2. Escribir un guion de cortometraje presentandolo en el formato adecuado.

3. Conocimiento de los antecedentes literarios (narrativos y teatrales) cuyas historias fueron
precursoras de los argumentos cinematograficos y alcanzar la capacidad para asociar esta con
aquella.

4. Mayor conocimiento del significado de la imagen cinematografica.

5. Contenidos

Breve descripcion de los contenidos:

-Proceso técnico de la estructura clasica en tres actos. Tipos psicolégicos aplicados a la creacion
de personajes.

-Potenciacion de la imagen como fuente generadora de conflictos en el proceso creativo.
-Problemas y herramientas del guionista a la hora de afrontar una historia.

-Creacion de un guion de cortometraje con las nociones adquiridas, a partir del desarrollo de
varias sinopsis.

-Estructura del guion cinematografico: detonante, puntos de giro y climax.

Temario:

Tema 1: Premisa e idea controladora

Tema 2: Formato y presentacion de un guion. Terminologia cinematografica: significado,
acontecimiento, valor, escena, secuencia y acto. Desarrollo y tipologia de la trama.

Tema 3: ;Personaje o trama? Estructura clasica cinematografica: detonante, puntos de giro,
climax, resolucién, idea controladora.

Tema 4: Conflictos, obstaculos y dilemas.

Tema 1: Los antecedentes literarios del cine.

Tema 5: El contenido visual de los guiones cinematograficos.

Tema 6: Herramientas y problemas del guionista.

Tema 7: El personaje cinematografico. Clasificacion de las pasiones y los sentimientos que
desarrollan los personajes y se transmiten al espectador.
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6. Metodologia

1 Clases practicas y tedrico - practicas 65 h.
2 Pruebas de evaluacidn (orales y/o escritas) 5h.
3 Tutorias 5h.
4 Estudio auténomo del alumnado 75h.
TOTALES 150 h.

El uso de dispositivos tecnoldgicos durante las clases con fines ajenos a los propios del curso
(como son tomar apuntes, investigar, contrastar informacién o usar recursos didacticos) tendra
una repercusion muy negativa en la evaluacion.

7. Evaluacion
7.1 Sistema de evaluacion continua
Podran acogerse a este sistema de evaluacion aquellos alumnos cuyas faltas de asistencia no

superen el 20 % de la asignatura (un total de 6 clases).

Este sistema contempla las siguientes actividades y pruebas de evaluacion, con la siguiente
ponderacién porcentual:

Participaciéon y actitudes del

alumno en clase 10% 10%
Trabajos escritos (3 historias
visuales y 1 guion de 50% 50%

cortometraje). Se valorara las
intervenciones que supongan
opinar y comentar trabajos de
los compaifieros.

Prueba escrita (Examen 40% 40%
tedrico)
Total 100% 100%

Es imprescindible aprobar todas las actividades y pruebas de evaluacion para superar el curso.

7.2 Sistema de evaluacion sustitutoria
Deberdn acogerse a este sistema de evaluacién aquellos alumnos cuyas faltas de asistencia
superen el 20 % de la asignatura (un total de 6 clases).
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Este sistema contempla las siguientes actividades y pruebas de evaluacidn, con la siguiente
ponderacién porcentual:

Trabajos escritos (3 historias

visuales y 1 guion de 30% 30%
cortometraje)

Ejercicio de analisis de guion 20%
propuesto por el docente 20%

Prueba escrita (Examen 50% 50%
tedrico)

Total 100% 100%

Es imprescindible aprobar todas las actividades y pruebas de evaluacién para superar el curso.

8. Criterios de evaluacion

1. La asignatura tiene un gran componente practico, por lo cual se valorara la asistencia a las clases
y la correcta, oportuna y educada participacion en clase.

2. Se valorara igualmente la constancia, disciplina y puntualidad en la entrega de los trabajos.

3. La escritura del guion de cortometraje sera evaluado en base a los siguientes criterios:

- Originalidad en el planteamiento y resolucién visual de las escenas (20%).

- Cumplimiento con la estructura clasica. (25%).

- Presentacidon del guion respetando el formato profesional (10%).

- Cumplimiento de las fechas marcadas por el docente (25%).

- Esfuerzo y dedicacién del alumno a la hora de reescribir escenas y optar por nuevos puntos de
vista segun las notas y apreciaciones del docente. (20%).

4. Las faltas graves de ortografia y sintaxis, los contrasentidos argumentativos y/o conceptuales
y la carencia de elementos nucleares para desarrollar adecuadamente la cuestion seran tenidos
en cuenta en la evaluacion. Se tendran en cuenta igualmente aspectos como el nivel de redaccion,
la precision terminolégica y la preocupacidn por el orden expositivo. Se restara 0,10 de la nota de
cada ejercicio por cada falta que se observe.
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